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Mae dysqu peiriant yn declyn sy'n dod yn fwy cyffredin o fewn ein
cymdeithas wrth i dechnoleg a meddalwedd yn parhau i ddatblygu.
Gellir gweithredu ar draws yr holl Feysydd Dysqu a Phrofiad, gan
atgyfnerthu dysqu yn yr ystafell ddosbarth a gwella llythrennedd
digidol yn y broses.
Trosolwg
Yn y byd heddiw, mae llythrennedd digidol yn sgil hanfodol i
ddysgwyr ei ddatblygu. Maer gofynion technolegol ar gyfer swyddi
yn cynyddun barhaus, a bydd dechreuad cryf mewn sgiliau digidol
yn paratoi dysgwyr ac yn rhoi mantais iddynt.

Adnoddau Digidol:
https://tcl.me/educonf22resources
Adnoddau

Tiwtorialau YouTube: A r‘L ein

https://tc1.me/progacrosscurriculum
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@ lechyd a Lles a Chyfathrebu
© * Ragfynegi Bwyd BV . adnabod Awduron
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» Decoding Secret Codes
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Machine Learning for Kids

Mae'r wefan "Machine Learning for Kids" yn teclyn pwerus |
ddysgwyr i greu prosiectau Al eu hun.

Mae addysgwyr medru creu cyfrif sy'n galluogi arbed

prosiectau, a chreu cyfrifau dosbarth i weithio ar brosiect grivp.
Mae dysgwyr methu creu cyfrifau eu hun, felly bydd y prosiect Al methu
cadw’r gwaith (ond am brosiect grwp), a fydd y prosiect dim ond yn para 4

awr.

Nodyn: medrwn ni arbed unrhyw god, ond ni fydd Al i gyfathrebu 4. Mae'n
bosib ail-greu'r prosiect a llwytho'r cod i mewn.

Defnyddio MLfK

Fwch i machinelearningforkids.co.uk

Cliciweh ar Dechrau

Cliciwch ar Rhowch gynnig arni nawr / Mewngofnodi

Nodyn: Ar gyfrif addysgwyr, mae'r ddewislen Athro gyda thudalen Myfyrwyr
ble allwn greu neu addasu cyfrifau grvp. Mae hyn yn cynnwys manylion
mewngofnodi am y dosbarth.

Wrth gofrestru fel addysgwr,
gall y cyfrifau yma cael ei pharatoi i chi.




Machine Learning for Kids

e Am  Prosiectau  TaflenniWaith  Pretrained  Cymorth  Allgofnodi Language

Ar eich tudalen prosiect
cliciwech Ychwanegwch brosiect
Cliciwch y botwm 'plws' ar y dde i greu eich prosiect cyntaf. = + :;:‘:fc':egwc" 2 g::;’; mev\/ydd | ddech ra U

newydd

/

Eich prosiectau dysgu peiriant

M) A Posectu  Tafenniweith  Prevained  Cymorh  Algofnodi
Enwch eich prosiect a dewis beth fyddych
yn hyfforddi'r Al i adnabod. AT

;Z;I;Ieddau

Nodyn: O fewn y ddewislen Taflenni Waith

mae llwyth o esiamplau a thempledi o
brosiectau gwahanol. Mae pob un yn gynnwys taflen waith trylwyr ac mae
rhai yn cynnwys arweiniad am addysgwyr.

Defnyddio Eich Prosiect

Eich prosiectau dysgf peir N6l ar eich tudalen prosiectau, cliciweh ar y
prosiect newydd i agor.

Arlunwyr

cydnabod delweddau

Hyfforddi Dysgu a Profi

Casgl

Dyma'r tair gam i unrhyw brosiect:
Hyfforddi'r Al gyda data, gael yr Al i ddysqu o'r
data, a chreu rhywbeth gan ddefnyddio'r Al

technocamps



Machine Learning for Kids

cydnabod delweddau fei Picasso or

. . . : Van_Gogh
| hyfforddi eich prosiect bydd rhaid an-med P
ychwanegu labeli, dyma'r bwcedi ble fydd =
eich data yn cael ei storio gE— I —

Dylwch chi ddefnyddio o leiaf dau label |
alluogi'r Al i gyferbynnu'r ddau. o ) 73 S e

Medrwch chi ddefnyddio sawl label, ond y fwy o opsiynau gwahanol sydd
gennych, y fwy o ddata bydd angen i'r Al gallu gwahaniaethu rhyngddynt.

Ychwanegu Enghreifftiau

Nawr rhaid ychwanegu enghreifftiau o ddata i'r labelil

Am brosiect testun/rhifau mae modd i esiamplau gael ei theipio neu
gopio/gludo o rywle arall

Am brosiect delweddau mae lluniau gallu gael eu copio o'r we (nid y
cyfrifiadur), cymryd ar gwe-gamera neu lunio.

Am brosiect synau mae samplau yn gallu cael eu recordio yn unig,

Nodyn: Mae hyn yn unig yn wir am hyfforddi tu fewn MLfK bydd hyfforddi o
Scratch neu Python yn galluogi lanlwytho o'r cyfrifiadur.

Rhaid casglu o leiaf 5 esiampl am bob label (8 am swn). Fel rheol v fwy o
ddata sydd gennych y well bydd y model yn perfformio. Ceisiwch gadw'r
nifer o esiamplau yn hafal ar draws labeli gwahanol.




Machine Learning for Kids

S— S — Mae'n bosib hyfforddi't Al o fewn MLfK trwy
el Weies el ddefnyddio'r opsiwn Dysgu a Profi
Bydd hyn yn dweud wrthoch sawl esiampl
Creu .
sydd gennych ac os rydych chi angen fwy.

Beth wyt ti wedi gwneud? Beth sydd nesaf?
Rydych wedi casglu enghreifftiau o destun i gyfrifiadur ei Yn barod i ddechrau hyfforddiant y cyfrifiadur?
ddefnyddio i adnabod pryd mae testun yn Douglas_Adams or
JRR. Tolkien. Cliciwch y botwm isod i ddechrau hyfforddi model dysgu peiriant

gan ddefnyddio'r enghreifftiau rydych chi wedi'u casglu hyd yn

Cliciwch Hyfforddi model dysgu
peiriant newydd i ddechrau'r e
hyﬁ:O rd d | a n t . [Gwybodaeth o'r cyfrifiadur hyfforddi:

Bydd hyn yn cymryd tua munud. ..

C h hywf: d i iweld 'l | el gydnabod liedi ich hyfforddi Maeln bOS|b prOﬁlr A| tU fewn
[ Fron | | MLIK hefyd

Describe your model! (ZE)

Creu Rhaglen

Ar ol i'r Al gael el hyfforddi mae'n bosib creu
rhaglen gyda fe.

Dysgu a Profi
efnyddiwch hreiffti

Cliciwech ar Creu a dewis un o'r opsiynau.

Bydd Scratch 3 yn agor Scratch mewn ffenestr newydd (nad oes modd
gwneud hyn trwy'r wefan Scratch oherwydd mae angen blociau MLfK).
Bydd Python yn rhoi dau ffeil Python i chi a'r allwedd APl am eich prosiect.

technocamps



Adnabod Arlunwyr

Mae'r esiampl yma yn dangos i chi cam wrth gam sut i greu prosiect mewn
Scratch sy'n adnabod lluniau o arlunwyr gwahanol

Mae llawer o'r elfennau yn y prosiect yma yn berthnasol i greu prosiectau
dysgu peirianyddol sy'n adnabod synau, testunau neu rifau.

Nodyn: Am vy rhaglen yma mae rhaid creu'r labeli tu fewn MLfK yn unig. Nad
oes angen ychwanegu unrhyw ddata i'r prosiect neu hyfforddi.

Creu Cipluniau

Dechrau trwy ddileu'r ciplun gwreiddiol Scratch.

Mae hyn fel arfer yn ddefnyddiol oherwydd mae'r
galluogi dysgwyr i greu ciplun sy'n berthnasol i'r rhaglen.

Wrth greu ciplun mae'n bosib lanlwytho, paentio neu
ddewis o gipluniau presennol.

Am y rhaglen yma lunio tri chiplun newydd
Profi, Picasso a Van Gogh

Nodyn: 1 1y 1
paentio unrhyw beth.




Adnabod Arlunwyr

Yny tab Gwisgoedd medrwn ni
% Cod ¢ Gwisgoedd | «» Seiniau lanlwytho gwisgoedd am y ciplun.

Am y rhaglen yma byddwn yn lanlwytho
lluniau gan ein harlunwyr.

Bydd angen lluniau hyfforddi gan yr #

arlunwyr yn y ciplun perthnasol, a lluniau
orofi o'r ddau arluniwr yn 'y ciplun profi.

() Trosi i Ddidfap

Ciplun Picasso

Mae'r cod am vy ciplun yma yn ychwanegu'r data hyfforddi i MLfK

Mewn prosiect ble mae'r data wedi eu hychwanegu yn syth i'r labeli tu fewn
MLfK ni fydd angen y cod yma.

Dyma'r blociau:




Adnabod Arlunwyr

Dyma'r cod llawn am 'y ciplun
Picasso

Bydd hyn yn mynd trwy'r 15
gwisg a lanlwytho nhw i'r label

costume image | Picasso v

5 Am nifer gwahanol o wisgoedd
" newid gwerth y bloc ailadrodd.

Mae'r cod am vy ciplun Van Gogh gallu cael ei llusgo i mewn o'r ciplun
Picasso i symleiddio'r dasg.

Ond bydd rhaid newid cwpl o

bethau:

e Mae'r bloc gyntaf gorfod

derbyn vy cod o Picasso yn lle

ddechrau ar y fllag werdd
e R« Rhaid newid yr 'add training

data' i Van Gogh.

eRhaid newid y bloc darlledu i

anfon neges i ddechrau

hyfforddi'r Al MLfK



Adnabod Arlunwyr

J— Mae'r cod yma jyst yn wneud yn sivir bod y lluniau
= - hyfforddi yn weladwy wrth gylchedu

Nad ydy hyn yn angenrheidiol i'r rhaglen.

H
o

B i
hyfforddi model d ir |
ysgu peiriant newydd - ,
A 4

|

LU Model yn barod! Cliciweh y bysell bwich i brofi llun newydd!
@ Ayw' del d iriant dy t v |?
ML) yw'r model dysgu peiriant | ready to use dangos

Fel y cipluniau blaenorol nad yw'r rhain yn angenrheidiol ac mae'r hyfforddi
gallu cael ei wneud tu fewn MLfK Mae'r blociau wedi cael ei ddefnyddio’r
rhaglen yma oherwydd nad yw'n bosib i lanlwytho lluniau | MLfK
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Adnabod Arlunwyr

Dyma'r cod llawn |
— hyfforddi'r model MLfK

hyfforddi model dysgu peiriant newydd Mae pob COd araH J[U
- fewn y ciplun yn cael el
atal nes i'r hyfforddi

] ~gorffen

A yw'r model dysgu peiriant | readytouse v ?

GIEN N Model Ready! Click the space bar to test a new image!

Ciplun Profi (Profi)

Dyma'r blociau sydd angen i brofi eich
model dysgu peirianyddol tu fewn
Scratch.

dweud . @ eiliad gwisg nesaf
Dyma'r unig ran o'r _ -
rhaglen sy'n angenrheidiol o . . awoss ()
| ddefnyddio'r Al
g

"_\ 4

Nodyn: Mae'n bosib B |
gwneud hyn tu fewn MLfK g“: I ol cweud
hefyd, ond fydd

defnyddio'r Al tu allan i'r S "
wefan MLfK yn ychwanegu m Ven-Goo"

't profiad addysgol.

® adnabod delwedd (label)
(ML ]




Adnabod Arlunwyr

Dyma'r cod llawn i alluogi'r model MLfK i gael ei phrofi tu fewn Scratch.

Mae'r cod yma medru cael ei defnyddio am sawl model dysgu peirianyddol
gwahanol, neu gael ei ymestyn ac addasu am senarios gwahanol.

/7 7‘\

bwich =

| gwisg nesaf
dweud . am @ eiliad

% adnabod delwedd ' costume image (label) = (M[ L] Picasso

vt

g adnabod delwedd ' costume image (label) = % Van_Gogh
awous



Syniadau Eraill

Gan ddefnyddio bloc a gallwn wirio
os mae llun yn cyd-fynd gydag un o'r
labeli a hefyd gwirio os ydy'r Alyn
rhyw faint hyderus o'r rhagfynegiad.

Mae'n bosib danfon y lluniau prof
mewn i'r labeli MLfK i hyfforddi'r Al
yn bellach.

Mae'r newidyn Picasso? wedi'i gosod
neu 1 pryd mae'r Al yn adnabod vy

. - . Picasso neu Van Gogh. Bydd clicio'r
llun (os Mae'n gywir) yn ychwanegu

fe i'r data.

e o o T | adnabod testun defnyddio'r
e bloc gofyn i fewnbynnu testun

Y, Rp— a'r bloc ateb | ddefnyddio.

Neu gael yr Al dweud pa mor hyderus yw'r canlyniad.

@)

dweud uno @NANP uno PlL] adnabod testun '“[ (VLN % yn siwr.
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